Montag:

Nachmittagsangebote Schuljahr 2025/26 1. Halbjahr

1. Pony AG (Leitung Doris Jager)

Dienstag:

Maochtest du mehr Gber Ponys lernen und dabei Spaly haben? In unserer AG ,Kleiner
Ponyfreund® erfahrst du alles Wichtige uber das Verhalten, die Haltung und die

Pflege der Ponys. Wir lernen, was die kleinen Pferde brauchen um sich wohl zu fuihlen
und werden zum ,Ponyversteher”.

Gelegentlich kommen die Ponys zu uns in die Schule, damit wir sie direkt erleben und
besser kennenlernen kdnnen. Zuséatzlich sind zwei spannende Ausfliige zum
Islandpferdehof Hainbuche nach Zell geplant.

AulRerdem sorgen wir fiir viel Bewegung und Spal: Gemeinsam erarbeiten wir eine
tolle Steckenpferd-Auffuhrung fir den Weihnachtsmarkt, hierfur bastelt jedes Kind zu
Beginn der AG ein Steckenpferd. Naturlich darf das Steckenpferd nach dem AG
Halbjahr mit dir nach Hause galoppieren — so kannst du auch zu Hause weiter Spaf}
haben und dich an die Ponys erinnern.

Diese AG ist perfekt fur alle Kinder, die Tiere lieben, gern drauf3en sind und Spaf an
Bewegung haben. Es ist eine tolle Gelegenheit, neue Freunde zu finden,
Verantwortung zu Ubernehmen und viel Giber Ponys zu lernen.

Materialkosten: 10€ sind nach der ersten Stunde zu entrichten.

Wenn du bis 13.15 Uhr Unterricht hast und an dieser AG teilnehmen méchtest, kannst du nicht an
der Lernzeit teilnehmen!

2. Koch AG (Leitung Anette Schweigert)

In der Koch-AG werden einfache, leckere Gerichte zubereitet -warme und kalte- herzhafte und siiBe-, die
wir dann gemeinsam essen.

Ihr erlernt den Umgang mit Kiichengeréaten, erfahrt etwas tber unsere Lebensmittel und wie wichtig
Hygiene in der Kiche ist. Je nach Saison werden mdéglichst regionale Lebensmittel zu leckeren Gerichten
von euch zubereitet. Eure Wiinsche kommen dabei nicht zu kurz (Lieblingsgerichte, Nachtisch, Gebéack).
Wichtig dabei ist "probieren geht tiber studieren", heif3t: eine Voraussetzung ist, dass ihr eure Gerichte
zumindest probiert. Und dann kann es losgehen. lhr benétigt Lust zum Kochen, 1 Schiirze und es ist ein
Unkostenbeitrag von 5€ zu entrichten (fiir Gewiirze, Grundzutaten, haltbare Lebensmittel). Ab und an wird
es eine kleine Mitbring-Aufgabe geben, wie z.B. Apfel aus dem eigenen Garten. Dann mal rein in die Kiiche
und ran an den Herd.

Wenn du bis 13.15 Uhr Unterricht hast und an dieser AG teilnehmen méchtest, kannst du nicht an
der Lernzeit teilnehmen!

1. Hunde AG (Leitung Katja Heinrich)

In der Hunde- AG lernt ihr gemeinsam mit Schul-Besuchshunden Juny und Floortje etwas Uber die ,Sprache
der Hunde®, und wie ihr einem Hund etwas beibringt. Hundeberufe, Rassen und deren Besonderheiten.
Was ein Hund braucht, damit er sich wohlfiihlt. Was koénnt ihr tun, wenn ihr Angst vor einem fremden Hund
habt und was im Umgang mit Hunden grundsatzlich wichtig ist. Spielen und Basteln kommen auch nicht zu
kurz.

Materialkosten: 3€ sind nach der ersten Stunde zu entrichten.

Wenn du bis 13.15 Uhr Unterricht hast und an dieser AG teilnehmen mdchtest, kannst du nicht an
der Lernzeit teilnehmen!

2. Koch AG (Leitung Anette Schweigert)

In der Koch-AG werden einfache, leckere Gerichte zubereitet -warme und kalte- herzhafte und siiBe-, die
wir dann gemeinsam essen.

lhr erlernt den Umgang mit Kiichengeraten, erfahrt etwas tber unsere Lebensmittel und wie wichtig
Hygiene in der Kiiche ist. Je nach Saison werden moglichst regionale Lebensmittel zu leckeren Gerichten
von euch zubereitet. Eure Winsche kommen dabei nicht zu kurz (Lieblingsgerichte, Nachtisch, Geback).
Wichtig dabei ist "probieren geht Uiber studieren”, heif3t: eine Voraussetzung ist, dass ihr eure Gerichte
zumindest probiert. Und dann kann es losgehen. lhr benétigt Lust zum Kochen, 1 Schiirze und es ist ein
Unkostenbeitrag von 5€ zu entrichten (fiir Gewiirze, Grundzutaten, haltbare Lebensmittel). Ab und an wird
es eine kleine Mitbring-Aufgabe geben, wie z.B. Apfel aus dem eigenen Garten. Dann mal rein in die Kiiche
und ran an den Herd.

Wenn du bis 13.15 Uhr Unterricht hast und an dieser AG teilnehmen méchtest, kannst du nicht an
der Lernzeit teilnehmen!

3. Ballspiele AG (Leitung Thorsten Lang)

In der Ballspiele AG kénnen ballsportbegeisterte Schulerinnen und Schiler unterschiedliche Sportarten wie
u.a. Basketball, Volkerball, Tischtennis, Federball, Handball und FuBball kennenlernen. Dabei erfahrt ihr,
was es bedeutet, sich in eine Mannschaft einzubringen und Teamgeist zu entwickeln. Auch lernt ihr
Gewinnen sowie Verlieren und verbessert sowohl eure koordinativen als auch konditionellen Fahigkeiten.
Wenn du bis 13.15 Uhr Unterricht hast und an dieser AG teilnehmen moéchtest, kannst du nicht an
der Lernzeit teilnehmen!




Mittwoch:

1. Kreativ-AG (Leitung Sophia Jurqutat)

Donnerstag:

Wer will fleiRige Handwerker seh'n? Der muss in die Kreativ-AG geh'n!

Wer selbst etwas gestalten mdchte, kann sich dort ausprobieren (Ségearbeiten, kleine Kunstwerke aus
Salzteig, Handarbeiten und vieles mehr).

Fir das Material wird ein Unkostenbeitrag von 5,-- Euro erhoben.

An die Arbeit - fertig - los!

Wenn du bis 13.15 Uhr Unterricht hast und an dieser AG teilnehmen mdchtest, kannst du nicht an
der Lernzeit teilnehmen!

2. Spiele AG (Leitung Gabriele GeiR)

In der Spiele-AG dreht sich alles um das Spielen. Unsere Schule wurde im Rahmen der Aktion ,Spielen
macht Schule* mit einem vielfaltigen Angebot an neuen Gesellschaftsspielen ausgestattet. Diese wollen wir
zusammen entdecken und ausprobieren. Uber UNO bis hin zur Playmobil Ritterburg ist alles dabei.
AufRerdem spielen wir drauRen, z. B. Wikinger Schach.

Wenn du Lust hast, gemeinsam zu spielen und neue Spiele kennenzulernen, bist du in der Spiele-AG
genau richtig.

3. IPad/PC AG (Leitung Philipp Roth)

In dieser AG tauchen die Kinder mit Osmo Coding und Osmo Genius Starter in eine kreative Lernwelt ein, in
der Technik, Logik und Spiel aufeinandertreffen. Gemeinsam entdecken wir auf spielerische Weise
Grundlagen des Programmierens und starken wichtige Fahigkeiten wie Konzentration, Teamarbeit und
problemlésendes Denken. Auzerdem wollen wir einfache Lego-Modelle und kreative Roboter bauen und
mithilfe von iPads zum Leben erwecken. Wenn ihr Lust darauf habt, erste Erfahrungen mit dem
Programmieren zu sammeln, mit LEGO zu bauen, kreative Aufgaben zu erledigen und gleichzeitig dazu
sorgfaltig arbeiten konnt, seid ihr hier genau richtig. Zuséatzlich zu dem Arbeiten mit Osmo und Lego-Spike
werden wir den Umgang und die Grundkenntnisse mit dem Computer erlernen. Au3erdem werden wir
Standardprogramme wie Word oder Paint sowie das Arbeiten mit der Lernwerkstatt kennenlernen,
ausbauen und deren vielféaltigen Funktionen testen.

Wenn du bis 13.15 Uhr Unterricht hast und an dieser AG teilnehmen méchtest, kannst du nicht an
der Lernzeit teilnehmen!

1. Musical AG (Leitung Sabine Spahn)

Freitag:

In dieser AG kannst du nach Herzenslust singen, Instrumente ausprobieren und dein musikalisches Kénnen
unter Beweis stellen. Wir iben ein neues Musical ein, fiir das wir unsere Kulisse und unsere Requisiten
selbst basteln. Dazu miissen natiirlich auch die entsprechenden Texte gelernt werden.

Geplant sind Auffihrungen am Ende des Schuljahres und zur Einschulung im Sommer 2026.

Deshalb lauft diese AG uber das gesamte Schuljahr und kann nicht zum Halbjahr beendet werden!

2. Garten AG (Leitung Susanne Dietz)

Der Garten ist fir Menschen und Tiere, die im Erdreich leben, ein ganz wichtiger Lebensbereich. Hier
wachsen Obst und Gemuse, Krauter und Blumen.

Zu Beginn des 1. Halbjahres werden wir Gemise und Kréauter ernten und z.T. auch verarbeiten. Im Herbst
wird der Garten fur den Winter vorbereitet. Blumenzwiebeln werden gesteckt. AuRerdem werden wir
Winterfutter fir unsere Gartenvogel herstellen.

Wenn es die Witterung erlaubt, werden wir viel drauRen aktiv sein. Angepasste Kleidung, die auch mal
schmutzig werden darf, ist an AG-Tagen wichtig.

Wenn du bis 13.15 Uhr Unterricht hast und an dieser AG teilnehmen mdchtest, kannst du nicht an
der Lernzeit teilnehmen!

1. Tanz AG (Leitung Emely Scherer)

In der Tanz-AG fir Kinder an unserer Grundschule geht es vor allem um Bewegung, Kreativitat und viel
Spalf3! Hier haben die Kinder die Mdglichkeit, verschiedene Tanzstile kennenzulernen, sich mit ihrem Kérper
auszudricken und gemeinsam in der Gruppe neue Bewegungsablaufe zu erlernen. Mit spielerischen
Ubungen und einfachen Choreografien férdern wir nicht nur das Rhythmusgefiihl und die Koordination,
sondern starken auch das Selbstbewusstsein und das Teamgefihl. Die Tanz-AG ist ein toller Ort, um die
eigene Freude am Tanzen zu entdecken und sich in einer entspannten und unterstiitzenden Atmosphéare
auszutoben!

Wenn du bis 13.15 Uhr Unterricht hast und an dieser AG teilnehmen moéchtest, kannst du nicht an
der Lernzeit teilnehmen!



